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Vision stéréoscopique

La vision humaine en relief est possible avec les deux images différentes des objets qui se forment sur la rétine de chacun de nos yeux. Traités 
en temps réel grâce au réflexe oculaire de convergence-accommodation, les points homologues qui correspondent aux mêmes objets sont 
associés par le cerveau.

http://seig.ensg.ign.fr/fichchem.php?NOFICHE=FP50&NOCONT=CONT4&NOCHEM=CHEMQ002&NOLISTE=4&RPHP=&RCO=&RCH=&RF=&RPF

Œil gauche Œil droit
Ecart entre les pupilles

Image sur la rétine de l’œil droitImage sur la rétine de l’œil gauche

Distance d’observation

A

B
Différence d’éloignement entre les 2 points



Page 37Media | KOPILOT | Thierry Yersin

Photogrammétrie

La photogrammétrie est «la science de la prise de mesures à partir de photographies, en particulier pour récupérer les positions 
exactes des points de surface». Historiquement, les applications ont inclus la géologie, l'archéologie et l'architecture. Plus 
récemment, cependant, les artistes des médias numériques et les développeurs ce sont appropriés cette technique comme un 
moyen de créer des reconstructions 3D photoréalistes et volumétriques d'espaces et d'objets. 

http://www.juliasbetablog.com/tutorials/shooting-for-photogrammetry/
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Photogrammétrie

Reconstruction 3D à partir de nuages de points
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Autre technique - scanner laser

Reconstruction 3D à partir de nuages de points
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Expérience photogrammétrie aérienne - processus

1. Drone  

2. Outils d’acquisition 

3. Outils de traitement des images et de reconstruction 

4. Exploitations des résultats
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(1) Drone - matériel

• Pour notre test, un DJI - Inspire 1

• Autonomie 12 - 15 minutes

• Machine impressionnante

• Expérience top avec DJI pilot sur iPad

• Pas/peu évolutif (merci qui ?)

• Nécessite les derniers firmwares (drone et app)

• DJI Phantom 4

• Autonomie 25 minutes

• Pas évolutif

• DJI Matrice 200

• Autonomie 35 minutes

• 7 Km de portée…

• Pas un promoteur de DJI mais … popularité =

• App disponible pour le vol autonome

• Intégration des profil de caméra dans les logiciels de traitement



Page 87Media | KOPILOT | Thierry Yersin

(1) Drone - caméra

• Pour notre test une Zenmuse X3 - 12Mpx - 20mm - pas de grosse déformation 
(Fisheye genre GoPro wide)

• Faut-il une résolution de fiction ?

• Penser à l’overlapping et à l’angle de shooting (45-80 degrés)

• Attention à la sensibilité (ISO)

• Eviter le grain sur l’image

• Eviter le flou de mouvement (shutter speed) si le drone prend des images sans s’arrêter 
gain de temps et de batterie -> plus long trajet

• Garder en tête que les images serviront à générer les textures. Tout le réalisme du modèle -> Qualité, proximité avec l’objet à reproduire en 3D
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(1) Drone - législation - assurance et prudence !

• Attention au poids du système

• < 500 gr no problemo

• > 30 KG autorisation de l’OFAC

• Vol à vue (pour moi environ 300m)

• Vol immersif soumis à autorisation

• Vol au dessus d’une manifestation soumis à 
autorisation

• No fly zone 

• Aéroport (20Km) - aérodrome (5Km)

• Commune 

• Police

• Firmware DJI

• Assurance RC - 1 millions - valable pour 
l’aéromodélisme

https://www.bazl.admin.ch/bazl/fr/home/bonasavoir/drones-et-modeles-reduits.html
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(2) Outils d’acquisition - pour les geeks - automation donc… qualité !
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(2) Outils d’acquisition - pix4D capture et vol de drone - the vidéo
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(2) Outils d’acquisition - pix4D capture
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(2) Outils d’acquisition - pix4D capture
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(2) Outils d’acquisition - pix4D capture
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(2) Outils d’acquisition - DJI Pilot app
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(2) Outils d’acquisition - résultats
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(3) Traitements des images - processus

• Sélection du lot d’images (70 - 80 photos)

• Import dans le logiciel

• Alignement des caméras

• Génération d’un premier nuage de points (reconnaissance de pixel)

• Nettoyage - optimisation

• Génération d’un nuage de points dense

• Nettoyage – optimisation

• Création du maillage

• Création des textures

• Exportation et exploitation
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(3) Traitements des images – logiciels testés

2 logiciels très, mais alors très, gourmands en ressources…et en budget !
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Just 4 fun

• Pix4D Château de Chillon démo
https://www.youtube.com/watch?v=j7PGgrMSi5o

• Pix4D - Sensefly Cervin
https://www.youtube.com/watch?v=NuZUSe87miY


